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Munissez-vous de la carte et lancez-vous dans une balade ludique
originale !

le village a la recherche des recains et particularités

COMMENT CA MARCHE ? devient un jeu d'enfant !

Vous disposez des élements suivants :
1 Carte de course d'orientation avec des emplacements numérotés (de 1417 )

Ils correspondent a des points clés ou sont réalisés les photographies de la planche 2.

1 planche photos d'éléments remarquables pris dans le village
(ABC...)

1 feuille réponse
LE BUT DU JEU :

Vous rendre aux emplacements matérialisés sur la carte par des numéros (planche 1) et assacier la lettre
de la photo correspondante (planche 2)

Une fois termingé, ramenez et entourez la photo supplémentaire, qui ne correspond a aucun des
emplacements visités au cours de votre parcours.
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DECOUVREZ LE VILLAGE AUTREMENT !

et

Grace au format de carte type « course d'orientation » déambuler dans

EN SAVOIR PLUS A PROPOS DE FONS !

Un peu d'histoire..

Situé dans la région naturelle du Limargue, au coeur de la vallée de la Dourmelle,
Fons, village trés prospére au Moyen Age, a conservé son architecture remarquable
et pittoresque (église romane, maisons de marchands médiévaux).

La place de la halle

La charmante petite halle de Fons, avec sa belle charpente et ses 6 piliers massifs de
pierre, évoque l'intense activité commerciale du village, réputé pour ses étoffes,

au Moyen Age.

Léglise Saint-André

Mentionnée en 1146 comme possession de |'abbaye de Figeac, I'église Saint-André et son
imposante architecture attireront votre regard. Le choeur de |'église, une abside en cul de
four percée de trois fenétres, témoigne d'un premier édifice roman. Le céteau qui fait face,
« les travers », était jadis couvert de vignobles.

Le calvaire

Durant les guerres de Religion, Fons s'est affirmé pour la cause catholique alors que la
région était largement protestante. La ferveur religieuse des habitants a permis I'édification
de ce calvaire. Apres le parcours, « Une Carte, Un village », les plus courageux peuvent
emprunter le chemin de croix pour admirer le magnifique point de vue sur le village.
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